Nr.

Punkte-Tabelle Parcours 5 MSC Herrenberg

Aufgaben

Plakette rechtes Vorderrad

Anhalten mit rechtem Vorderrad auf einer am Boden liegenden Scheibe, die dann nicht mehr
wegzuziehen ist. Das Fahrzeug ist mit der Feststellbremse zu sichern.

Aufgabe nicht gelost.

Entfernung
Das Fahrzeug ist in dem vom Punktrichter angegebenen Abstand (in der Bordkarte vermerkt) vor
der Barriere anzuhalten und mit der Feststellbremse zu sichern.
Punkte werden gemaf Messergebnis in die Bordkarte eingetragen.
Entfernung = vorgegebener Abstand
gréRerer bzw. kleiner Abstand - Abzug je cm
Feststellbremse angezogen
Aufgabe nicht geldst

Kontaktplatte links

Anhalten mit dem linken Vorderrad auf dem Kontaktplatten-Mittelpunkt.

Das Fahrzeug ist mit der Feststellboremse zu sichern.

Durch Betatigen des Schalters durch den Punktrichter wird per Lichtsignal angezeigt, ob der
Kontakt getroffen wurde.

Aus dieser Position sind sowohl die Durchfahrbreite als auch die Hohe vom Fahrer
anzugeben. Vergisst der Fahrer dies, gelten die Aufgaben als nicht gelost.

Durchfahrtbreite

Der Fahrer gibt Anweisung (nach Aufgabe 3), wie weit die Tonnen auseinander gestellt werden
sollen.

Dann fahrt er durch, ohne die Tonnen zu berihren.

Zuvor wird der Abstand der Tonnen mit bereitstehenden Mess-Stédben gemessen, um die Punkte
zu ermitteln.

Das BerlUhren der Tonnen mit den Positionslichtern wird nicht als Fehler gewertet, sofern diese
beweglich sind.

Fahrzeugbreite + 1-10cm
11-20cm
21-30cm
31-40cm
41 -50cm
51-60cm
+ 61 und breiter oder Berlihren einer oder beider Tonnen

+
+
+
+

+

Hoéhendurchfahrt

Durch Handzeichen aus dem auf der Kontaktplatte stehenden Fahrzeug (Aufgabe 3) den
Punktrichter anweisen, wie hoch die untere Leiste zur Durchfahrt eingestellt werden soll.
Korrekturen sind nur nach oben moglich.

So gleichmaRig durchfahren (ohne Aufschaukeln des Fahrzeugs), dass nur die untere Leiste aus
ihrer Ruhestellung gebracht wird. Gewertet wird der héchste Punkt des Fahrzeuges, wird am
Fahrzeug die Hohe verstellt, gilt die Aufgabe als nicht geldst.

Schranke

Schranke mit dem Vorderwagen 6ffnen, bis das Licht aufleuchtet.
Dabei moglichst vermeiden, dass die aufgestellten Dosen um- oder herunterfallen.
Schranke gedffnet, keine Dosen umgefallen
je um- oder heruntergefallene Dose

Spurgasse rechtes Vorderrad

Spurgasse mit dem rechten Vorderrad durchfahren, ohne die aufgestellten Hindernisse zu
berdhren.

Je durchfahrenes Markierungsplattenpaar
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Dominoklotze links

Das Fahrzeug ist so an die Vierkanthdlzer heranzufahren, dass mit der linken Fahrzeugseite die
inneren Vierkanthdlzer (4 Stlck, grin) umgeworfen werden.

Die auReren Vierkantholzer (rot) durfen nicht mit dem Fahrzeug berthrt werden.

Wenn die Aufgabe gelost ist, werden die umgeworfenen Holzer weggeraumt, damit das
Fahrzeug nicht dartberfahrt.

Alle inneren Vierkanthdlzer umgeworfen
jedes nicht umgeworfene innere Vierkantholz
jedes beriihrte oder umgeworfene aufdere Vierkantholz

Zielscheibe

Das Fahrzeug muss so angehalten werden, dass das Lot an der Stof3stange auf die
Zielscheibenmitte zeigt, Punktevergabe It. Markierung auf der Zielscheibe.

Das Fahrzeug ist mit der Feststellbremse zu sichern.

Lot Gber Uber Zielscheibenmitte
Lot Uber blauem Kreis

Lot tber grinem Kreis
Feststellbremse angezogen
Aufgabe nicht gelost

Bugeltor links

Das Biigeltor ist mit dem Vorderwagen des Fahrzeugs so anzufahren, dass nur der grof3e Bligel
in Fahrtrichtung mind. 10 cm (siehe Markierung) aus seiner Ruhestellung gebracht wird, ohne
das Tor zu verschieben.

Aufgabe nicht gelost.

Nach Erreichen der Markierung halt der Punktrichter das gedffnete Tor fest, um Schaden am
Fahrzeug zu vermeiden. Klasse F darf das Tor auch mit dem Aul3enspiegel 6ffnen.

Bugeltor rechts - analog Aufgabe 10

Vorwartskontakt
Es ist so weit an den Vorderkontakt zu fahren, dass nur die weil’e Lampe leuchtet.
Brennt die rote Lampe ist die Aufgabe nicht erfillt.

Ruckwartskontakt

Ruckwarts so weit an den Rickwandkontakt fahren, bis die weil’e Lampe brennt. Brennt auch
die rote Lampe, gilt die Aufgabe als nicht geldst. In Kombination mit Aufgabe 14. Ist Aufgabe 13
nicht geldst, wird Aufgabe 14 dennoch gewertet.

Das Fahrzeug ist mit der Feststellboremse zu sichern.

Rampe - Parallelfahren
Der Abstand von der linken und rechten Rickwand des Fahrzeuges zum Gatter wird gemessen.
Je cm Differenz werden 10 Punkte von max. zu erreichenden 100 Punkten abgezogen.
Weiterfahrt nach Aufforderung des Punktrichters.
keine Differenz
je 1 cm Differenz

Ziel-Haltekasten
Das Fahrzeug ist mit beiden Vorderradern innerhalb der markierten Kasten zu parken.
Das Fahrzeug ist mit der Feststellboremse zu sichern.
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Allgemeines

Minus-
punkte
Fahren ohne Sicherheitsgurt (wo Gurte im FZ vorhanden) pro Fall - 100
berthrte Pylonen Startaus- bzw. Zieleinfahrt pro Pylon - 10
Verandern der Einstellungen des FZ nach dem Start pro Fall - 50
Offnen von Fenster, Tiren, Hinauslehnen wahrend der Fahrt pro Fall - 50
Auslassen einer Aufgabe pro Fall - 100
BerUhren von Geraten, Absperrungen und Absicherungen oder
. pro Fall - 50
unerlaubtes Rangieren
verkehrswidriges Verhalten (z.B. Nutzung Mobiltelefon etc.) pro Fall - 50
Reagieren auf Hilfszeichen von aufierhalb pro Fall - 400

Uberschreiten der Hochstzeit

pro Sek. - 1




